REGOLAMENTO

L’Associazione sportiva-culturale “Handball Interamnia” indice ed organizza la “50"
Interamnia World Cup - Memorial "Giorgio Binchi" - torneo internazionale di handball,
la cui partecipazione € libera a tutte le squadre giovanili - maschili e femminili - di
clubs o di rappresentative provinciali, regionali e nazionali, affiliate a federazioni
aderenti alla Federazione Internazionale Handball.

PARTECIPANTI

Possono prendere parte al torneo giocatori muniti di un valido documento di
riconoscimento, appartenenti alle seguenti categorie:

Settore Maschile

A Squadre Universitarie - Over 19 (2004 e piu anziani)
B Over 21 (2001 e piu anziani)
C Under 21 (2002 e piu giovani)
D Under 18 (2005 e piu giovani)
E Under 16 (2007 e piu giovani)
F Under 14 (2009 e piu giovani)
G Under 12 (2011 e piu giovani)
Settore Femminile
| Over 21 (2001 e piu anziani)
L Under 21 (2002 e piu giovani)
M Under 18 (2005 e piu giovani)
N Under 16 (2007 e piu giovani)
O Under 14 (2009 e piu giovani)
P Under 12 (2011 e piu giovani)

REGOLE DI GIOCO

Si osservano le regole di gioco della F.I.G.H., Federazione Italiana Giuoco Handball.
Il criterio che si adotta per I'attribuzione del punteggio nei gironi eliminatori & il
seguente:

e 2 punti per ogni vittoria

e 1 punto per ogni pareggio

¢ 0 punti per ogni sconfitta

Nella classifica finale dei gironi eliminatori, in caso di parita, si tiene conto nell’ordine:
dei risultati conseguiti negli incontri diretti

della differenza reti negli incontri diretti

del maggior numero di reti segnate negli incontri diretti

della differenza totale delle reti (realizzate e subite)

del maggior numero di reti realizzate complessivamente

del sorteggio
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Il criterio che si adotta per I'attribuzione del punteggio nei gironi di quarti di finale, di
semifinale e di finale e il seguente:

¢ in caso di vittoria =2 punti

e in caso di sconfitta =0 punti



e in caso di parita = si prolunga il gioco di 2 tempi da 5 minuti cadauno

e in caso ulteriore parita = si procede all’effettuazione di 5 tiri di rigore da parte di
ciascuna squadra, che dovranno essere effettuati alternativamente da 5 giocatori
diversi

e perdurando la parita = si procede con l'effettuazione di altri tiri di rigore ad
oltranza fino a quando una squadra non risulta in vantaggio rispetto all’altra.

TEMPI DI GIOCO

Categoria A Squadre universitarie = 2x20° (int. 10)
Categoria B Over 21 maschile = 2x20° (int. 10°)
Categoria C Under 21 maschile = 2x20° (int. 10°)
Categoria D Under 18 maschile = 2x1% (mt. 5)
Categoria E Under 16 maschile = 2x15 (int. 5)
Categoria F Under 14 maschile = 2x15 (int. 5)
Categoria G Under 12 maschile = 2x15 (int. 5)
Categoria |  Over 21 femminile = 2x20° (int. 10°)
Categoria L Under 21 femminile = 2x20° (int. 10°)
Categoria M Under 18 femminile = 2x15 (mt. 5’)
Categoria N Under 16 femminile = 2x15’ (int. 5)
Categoria O Under 14 femminile = 2x15 (int. 5)
Categoria P Under 12 femminile = 2x15’ (int. 5)

PALLONI DA UTILIZZARE NELLE GARE DEL TORNEO

- I numero 1 nelle Categorie Under 12 Maschile, Under 12 Femminile e
Under 14 Femminile.

- I numero 2 nelle Categorie Under 14 Maschile, Under 16 Maschile e in tutte le altre
Categorie Femminili (U/16 — U/18 — U/21 — O/21).

- I numero 3 in tutte le altre Categorie Maschili (U/18 — U/21 — O/21 — sq. Univers.).

RICONOSCIMENTO GIOCATORI

Il riconoscimento dei giocatori & effettuato sul campo da parte degli arbitri che
possono, eventualmente, essere coadiuvati dal Commissario di campo; ogni
giocatore é tenuto, pertanto, ad essere munito di un valido documento di identita.

UTILIZZAZIONE DEI GIOCATORI

Ciascuna squadra puo utilizzare per ogni incontro non piu di 16 giocatori.

| club che partecipano al torneo possono utilizzare i propri atleti in piu squadre ma
non nella stessa categoria.

In particolare, ai club presenti con piu di una squadra nellambito della stessa
categoria & consentito I'utilizzo dei propri atleti in una sola squadra all'interno della
fase eliminatoria, e soltanto gli stessi potranno continuare a giocare in caso di
eventuale ammissione alle fasi successive.

Alle squadre della Categoria G —Under 12 Maschile— €& consentito schierare in
campo anche atlete di sesso femmine sino ad un massimo di tre giocatrici.



COMUNICATI

| comunicati ufficiali della Societa organizzatrice si presumono portati a conoscenza
delle societa partecipanti al torneo con la loro affissione negli albi appositamente
predisposti dall'organizzazione nella Segreteria Organizzativa,

nonché con la pubblicazione sul proprio sito internet www.interamniaworldcup.com

RITARDI - RINUNCE - RITIRI IN GARA

Le squadre che senza giustificato motivo ritardino di oltre 15 minuti la propria
presentazione in campo, quelle rinunciatarie e quelle che si ritirano da una gara
iniziata, perderanno I'incontro con il punteggio di 0-6 e saranno soggette al
pagamento di una multa di Euro 50,00.

Le squadre che per la seconda volta ritardino senza giustificato motivo di oltre 15
minuti la propria presentazione in campo, o che rinunciano, o che si ritirano da una
gara iniziata, perderanno I'incontro con il punteggio di 0-6, saranno soggette al
pagamento di una multa di Euro 50,00 e verranno considerate ritirate dal torneo.

RECLAMI

I reclami debbono essere presentati, per iscritto, al segnapunti-cronometrista o
presso la Segreteria Organizzativa, dal responsabile della squadra entro due ore del
termine dell'incontro ed essere accompagnati dalla tassa di reclamo di Euro 50,00.
(L’eventuale ricevuta attestante I'avvenuto versamento della ‘tassa reclamo’ puo
essere richiesta solo presso la Segreteria Organizzativa, anche oltre i termini).

ARBITRI

Gli arbitri sono designati dal Settore Arbitrale della F.I.G.H.

VARIE

e La Societa organizzatrice del torneo designa commissari di campo con il compito
di coadiuvare gli arbitri al riconoscimento dei giocatori e relazionare sulla gara.

e Ciascuna squadra deve presentare prima di ogni incontro la lista contenente
'elenco dei propri giocatori e consegnarla al ‘tavolo’ dove verra trattenuta dal
segnapunti-cronometrista.

e | giocatori di ciascuna squadra devono presentarsi in campo e mettersi a
disposizione, per l'identificazione da parte degli Arbitri, 10 minuti prima dell’orario
previsto in calendario della corrispondente gara.

¢ il conteggio dei punti e del tempo di gioco viene controllato dal segnapunti-
cronometrista indicato dalla Societa organizzatrice 0, in sua assenza, dagli arbitri;
in caso di eventuali discordanze sulla durata effettiva dell'incontro e il punteggio
acquisito a fine gara - prevale ,come da normativa generale , quello degli Arbitri.

e La squadra per prima nominata nel calendario-orario del torneo € tenuta
all’eventuale cambio della divisa di gioco.

e La Societa organizzatrice della manifestazione nomina un Giudice Unico che
provvede allomologazione degli incontri, al’adozione di provvedimenti disciplinari
e allesame di eventuali reclami.

e La Societa organizzatrice declina ogni responsabilitd per quanto possa accadere
prima, durante e dopo la manifestazione a giocatori, dirigenti e accompagnatori.


http://www.interamniaworldcup.com/

FORMULA DI SVOLGIMENTO

Nelle categorie A — C — | — P sono previsti incontri eliminatori, di semifinale e di
finale.

Nelle categorie B—D —-E—-F -G —M—N — O sono previsti incontri eliminatori, di
quarti di finale, di semifinale e di finale.

Nella categoria L sono previsti incontri eliminatori e di finale.

Al fine di consentire I'effettuazione di un maggior numero di gare le squadre delle
categorie A - B nel settore Maschile e | - L nel settore Femminile, nella sola fase
eliminatoria sono accorpate in due distinti gruppi rispettivamente denominati:
Categoria A-B e Categoria I-L; per le fasi successive di semifinale e finale si procede
con gli stessi criteri comuni alle altre categorie.

INCONTRI ELIMINATORI

Le squadre di tutte le categorie, suddivise in gironi, disputeranno gli incontri della
fase eliminatoria secondo la formula del girone all'italiana (ogni squadra incontra le
altre del proprio girone).

> Categorie A-B e I-L

Al termine degli incontri della fase eliminatoria, per ciascun girone saranno stilate
distinte classifiche a seconda della categoria di appartenenza delle rispettive
squadre.

INCONTRI DI QUARTI DI FINALE

Categorie B-D-F-G-M-N-0

Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:

1" Girone A — 4" Girone B (A)

2~ Girone A — 3" Girone B (©

3" Girone A — 2" Girone B (B)

4” Girone A — 1" Girone B (D)

Categoria E

Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:
1" Girone A — 2" Girone B (A)

1" Girone B — 2™ Girone A (©

1” Girone C — 2~ Girone D (B)

1" Girone D — 2" Girone C (D)

INCONTRI DI SEMIFINALE
Categoria A
Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:

1A Girone ‘A’ — 2* Girone ‘B’ (A)
2/ Girone ‘A’ — 1* Girone ‘B’ (B)



Categorie C-I1-P

Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:
1"Classificata Turno eliminatorio — 4”Classificata Turno eliminatorio
2"Classificata Turno eliminatorio — 3”"Classificata Turno eliminatorio
Categorie B-D-E-F-G-M-N-0

Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:
Vincente (A) — Vincente (C) (E)

Vincente (B) — Vincente (D) (3]

INCONTRI DI FINALE

Categorie A-C-I1-P

Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:
Vincente (A)— Vincente (B) (1° e 2° posto)
Perdente (A) — Perdente (B) (3° e 4° posto)
Categorie B-D-E-F-G-M-=-N-0

Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:

Vincente (E) — Vincente (F) (1° e 2° posto)
Perdente (E)— Perdente (F) (3° e 4° posto)
Categoria L

Le squadre saranno accoppiate secondo il seguente criterio:
17Classif. T.eliminatorio — 2~Classif. T.eliminatorio  (1° e 2° posto)

(A)
(B)



